El pack de expansion WT-49 Diezmador refuerza
el arsenal del Imperio con una temible nave de guerra,
ademéas de incluir varias opciones adicionales para
X-Wing. Las reglas de todas estas opciones se
describen en la seccion “Reglas nuevas” de esta hoja.
Ademés, en el reverso de la misma se incluye una nueva
misién disefiada para demostrar el formidable poder del
VT-49 Diezmador.

A excepcion de las reglas que se explican a continuacion,
todas las naves, cartas y fichas incluidas en este pack
de expansion siguen las reglas descritas en el manual
bésico de X-Wing. Las naves y cartas de esta
expansion pueden utilizarse en cualquier combinacion
con otras naves y cartas de la linea de productos
de X-Wing, siguiendo las reglas generales para la
formacion de escuadrones.

LISTADO DE COMPONENTES

e Esta hoja de reglas
e 1 miniatura del VT-49 Diezmador
e ' peana de plastico
e 2 clavijas de pléstico
e 2 indicadores de Nave
e 1 selector de maniobras
o 1 ficha de Concentracion
e 1 ficha de Evasion
e 1 ficha de Tension
e 4 fichas de Escudo
e 1 ficha de lones
e 1 ficha de Bomba de protones
¢ 3 indicadores de Desechos espaciales
e 3 cartas de referencia
e 4 cartas de Nave:
- 1 Contralmirante Chiraneau
-1 Gomandante Kenkirk
- 1 Capitén Qicunn

- 1 Jefe de patrulla

e 13 cartas de Mejora:
- 2 Crueldad
- 1 Intimidacién
- 1 Oficial de la flota
- 1 Mara Jade
- 1 Ysanne Isard
-1 Moff Jerjerrod
- 2 Torpedos de iones
- 1 Bombas de pratones
- 2 Inhibidor t&ctico
- 1 Intrépido

REGLAS NUEVAS

En las secciones siguientes se exponen las reglas que
deben utilizarse para jugar con los componentes incluidos

en este pack de expansion.
im

TORRETAS COMO

ARMAS PRINCIPALES

Las naves de esta expansion disponen de una torreta
como armamento principal. Asf, en cada carta de Nave

figura el icono de ARMA PRINCIPAL DE TORRETA, Y l0S
indicadores de Nave presentan una flecha roja circular a
mado de recordatorio.

Al atacar con un arma principal de torreta, la nave puede
seleccionar como objetivoa cualquier nave enemiga que
esté dentro o fuera de su arco de fuego. Pero si
ataca con un sistema de armamento secundario, deberé
seleccionar como objetivo una nave que esté situada
dentro de su arco de fuego (a menos que se indique lo
contrario en la carta de Mejora correspondiente).

AGILIDAD DEL
VT-49 DIEZMADOR

El VT-49 Diezmador tiene Agilidad O, pero puede tirar
dados de defensa adicionales conferidos por efectos de
cartas, modificadores por alcance, obstrucciones, etc.




NUEVAS CARTAS DE MEJORA

MobiFicACIONES Y TiTULOS
Las modificaciones y los titulos son
mejoras especiales que no aparecen
en la barra de mejoras de ninguna
nave. Cualquier nave puede equiparse
con una modificacion o titulo, a
menos que la mejora en cuestion esté
limitada a un tipo concreto de nave.
Cada nave sélo puede tener una
modificacion y un titulo.

IVieJorAs RESTRINGIDAS POR FACCION

Algunas de las cartas de Mejora de este pack de expansitn
estén sefaladas con la frase "SoLo IviPeriAL”. Estas
cartas no pueden utilizarse en escuadrones Rebeldes.

NAVES GRANDES

La peana del VT-49 Diezmador es més grande que las
incluidas en la caja basica de X-Wing. Este tipo de
naves se denominan NAVES GRANDES Y siguen las reglas
descritas a continuacién.

FicHas DE lonEes

El texto de reglas de algunas cartas puede hacer que una
nave reciba una ficha de lones. Las naves grandes no se
ven afectadas por una Unica ficha de lones; sencillamente
se deja asignada a ella. Pero si una nave grande tiene
asignadas 2 fichas de lones o més, sufriré el efecto de
una ficha de lones de la forma habitual. A continuacion,
el jugador retira todas |as fichas de lones de la nave al
final de la fase de Activacion.

SOLAPAMIENTO

Las naves grandes siguen las reglas normales de
solapamiento con otras naves. Cuando una nave grande
vaya a solaparse con otra, basta con desplazar la nave
grande a lo largo de la plantilla siguiendo el procedimiento
habitual, procurando utilizar el centro de la peana de la
nave para calcular su posicién y orientacion correctas.

PrepaRrATIVOS

Las naves grandes siguen las reglas normales de
despliegue. Sin embargo, la peana de una nave grande
puede quedar més alld de alcance 1 (o de la zona
estipulada en la descripcion de la misién) durante los
preparativos de la partida, siempre y cuando haya
cubierto toda la extensién de su zona de despliegue.

Ninguna parte de la peana de una nave grande puede
quedar fuera de la zona de juego al ser coloceda. La
miniatura si puede quedar fuera de la zona de juego en
cualguier momento, siempre y cuando toda la peana
permanezca dentro de ella.

DESECHOS ESPACIALES

Los Desechos espaciales son obstaculos y como tales se
les aplican las reglas descritas en el manual basico, con
las siguientes excepciones:

EJEMPLO DE PREPARACION
DE UNA NAVE GRANDE

El jugador Imperial ha decidido colocar su
VT-49 Diezmador en posicién diagonal en su
zona de despliegue. Primero se asegura de que
una esquina de su peana esté en contacto con
su borde de la zona de juego, y luego ajusta su
posicién hasta orientarla en la direccion deseada.

ENTRAR Y PASAR A TRAVES DE

DEsSECHOS ESPACIALES

Cuando una nave ejecuta una maniobra y su plantilla o
peana se solapa fisicamente con un indicador de Desechos
espaciales, deben resolverse estos pasos:

1. Se ejecuta la maniobra con normalidad, pero se
asigna 1 ficha de Tensién a la nave después del
paso de “Comprobar Tension del piloto”.

2. Eljugador tira 1 dado de ataque. Si saca 3%, la nave
sufre 1 punto de dafio critico.

Una nave que se solapa con un indicador de Desechos
espaciales durante |a fase de Combate puede efectuar
ataques con normalidad.

Desechos espaciales






