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1) SIMBOLOGIA DEL MAPES 
 
 

 Tipus Condició Concealment Bulletproof   Tipus Condició Concealment Bulletproof  
ESPAIS OBERTS TURONS 

Gespa/Estepa 
(Grass/Steppe) 

Espai 
obert 

Camp a 
traves 

 
 

 

 
 

 

 

 

Turó 
Abrupte 

(Steep Hill) 1 

Terreny 
Area 

Difícil 

 

 

 

 

 

Superfície 
Lenta 2  

Terreny 
Area 

Moviment 
Lent 

 
 

 

 
 

 

 
 

  

Turó 
Rocallós 

(Rocky Hill) 1 

Terreny 
Area 

Molt Difícil 

 

 

 

 

 
VEGETACIÓ CAMINS I FERROCARRILS 

Camp de Blat 
(Crop Field) 

Terreny 
Area 

Moviment 
Lent 

 

 

 

 
Carretera 

(Road) 
Terreny 

Area Carretera 

 

 

 

 

 

 

Oliverar 
(Vineyard) 

Terreny 
Area Difícil 

 

 

 

 
Ferrocarril 

(Railway) 
Terreny 

Area 
Moviment 

Lent 

 

 

 

 

 

 

EDIFICACIONS 
Bosc 

(Woods) 
Terreny 

Area Difícil 

 

 

 

 Edifici 
(Building) Edifici Molt Difícil 

 

 

 

 
 

Bosc Abrupte 
(Forest) 

Terreny 
Area 

Molt 
Difícil 

 

 

 

 
Edifici en 

Runes 
(Ruins) 

Terreny 
Area Molt Difícil 

 

 

 

 

 
TANQUES I MURS TERRENY AQUÀTIC 

Línia d’arbres 
(line of trees) 

Obst. 
Linial Difícil   Riu 

Terreny 
Area Molt Difícil 

 

 

 

  
Mur 

(Wall) 
Obst. 
Linial Difícil         
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2) CONCELED i L’AVIACIÓ 
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3) LA LÍNIA DE VISIÓ I ELS CAMPS DE CONREU 
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4) LA LÍNIA DE VISIÓ I ELS TURONS 
 

Recordeu que per tots els tipus de turons tenim les següents consideracions: 
 

· tots els turons són més alts que qualsevol tipus d’unitat; 
· tots els turons donen cobertura (concealed); 
· tots els turons es consideren zona d’àrea a efectes de determinar si un “team” esta o no al turó; 
· des de qualsevol turó es pot veure dins d’un bosc si la distància entre tots dos és com a màxim de 15cm. 
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5) NOTES 
 


