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El pack de expansion Ases Rebeldes ahade muchas
opciones adicionales para el robusto Ala-B y el escurridi-
z0 Ala-A. Esta hoja incluye ademdas una nueva misién di-
sefiada para poner de manifiesto la resistencia del Ala-B
y la agilidad del Ala-A.

Todas las naves, cartas y fichas incluidas en este pack de
expansion siguen las reglas descritas en el manual basico
de X-Wing. Las naves y cartas de esta expansion pue-
den utilizarse en cualquier combinacion con otras naves
y cartas de la linea de productos de X-Wing, siguiendo
las reglas generales para la formacion de escuadrones.

CONTENIDD

e Esta hoja de reglas

e ‘| miniatura de Ala-A

e | miniatura de Ala-B

e 2 peanas de pléstico

e 4 clavijas de pléstico

e 4 indicadores de Nave

e 2 selectores de maniobras
e 3 fichas de Concentracion
e 2 fichas de Evasion

e 4 fichas de Blanco fijado (AA, BB, CC y DD)

e 2 fichas de Tension
e 7 fichas de Escudos
e 1 indicador de Cépsula de salvamento
e 3 fichas de Identificacion (n° 43)
e 1 carta de referencia
e 8 cartas de Nave:
- 1 Jake Farrell
- 1 Gemmer Sojan
- 1 Piloto del Escuadrén Verde
-1 Piloto de pruebas
- 1 Keyan Farlander
- 1 Nera Dantels
- 1 Piloto del Escuadrén Daga
- 1 Piloto del Escuadrén Azul
e 13 cartas de Mejora:
- 2 Cohetes de protones
- 2 Radar mejorado
- 2 Piloto de Ala-A experimental
- 3 Reequipado en Chardaan
- 2 Ala-B/E2
-1 Jan Ors
-1 Kyle Katarn

REGLAS NUEVAS

En las secciones siguientes se exponen las reglas que
deben utilizarse para jugar con los componentes incluidos
en este pack de expansion.

NOMBRES UNICOS

Esta expansion contiene cartas de Nave y Mejora con
nombres Unicos, sefaladas con un punto () a la izquier-
da del titulo. Como ocurre con las deméas cartas Unicas,
ningun jugador puede utilizar en un escuadrén dos cartas
que tengan el mismo nombre Unico, ni siquiera aungue
sean de distintos tipos.

NUEVAS CARTAS
DE MEJORA

MiopiFicACIONES Y TiTULOS
Las modificaciones y los titulos son
mejoras especiales que no aparecen
en la barra de mejoras de ninguna
nave. Cualquier nave puede equiparse con una modifica-
cién o titulo, a menos que la mejora en cuestion esté
limitada a un tipo concreto de nave. Cada nave sélo puede
tener una modificacion y un titulo.




ViEJORAS RESTRINGIDAS POR FACCIGN
Algunas de las cartas de Mejora de esta expansion estan
sefialadas con la frase “SoLo ReseLoe’. Estas cartas no
pueden utilizarse en escuadrones Imperiales.

IVIEJORAS EXCLUSIVAS DE NAVES

Algunas de las cartas de Mejora de esta expansion estan
sefialadas con las frases “SoLo Aa-B' 0 “SoLo ALa-A'.
Estas cartas solamente pueden utilizarse con minia-
turas Ala-B y Ala-A, respectivamente.

CosTE NEGATIVO DE PUNTOS DE

ESCUADRON

Una de las cartas de Mejora incluidas
en esta expansion posee un coste nega-
tivo en puntos de escuadroén. Esta carta
modifica el coste en puntos de escua-
drén de la nave en la que se equipa.

Mision 9: SALTO AL SUBESPACID

Encorvado en el interior de una capsula de salvamen-
to, un agente rebelde retiene a punta de blaster a un
moff de alta graduacion.

—Ya sé que esto es muy estrecho, jdeje de quejarse!
Estg gastando todo el oxigeno, y no me fio mucho del
sistema de soporte vital de este cacharro —increpa el
rebelde antes de volver a probar suerte con el inter-
comunicador—. Escuadrén Daga, ¢me reciben? ;Es-
cuadrén Daga?

—Aqui Escuadron Daga. Su Ultima transmision sonaba
entrecortada. ¢Cual es su situacion?

—Por lo visto me he metido en un buen lio —responde
el agente rebelde enfundando su blaster—. La buena
noticia es que he conseguido escapar de las instalacio-
nes con el objetivo, y por el momento parece que no
conocen nuestra posicion actual.

—iEstupendo!
mala noticia?

iMisién  cumplida!  ;Cuédl es la
—Que viajamos a la deriva en una capsula de salva-
mento averiada, los propulsores empiezan a fallar y
nos dirigimos hacia un cinturén de asteroides a una
velocidad alarmante. Tienen que enviarnos ayuda cuan-
to antes. No tardarén mucho en descubrir adénde me
llevo a su moff.

—Mantenga su posicion, vamos a enviarle unas naves
de rescate. Nuestros ingenieros deberian ser capaces
de improvisar algo que proporcione a la capsula poten-
cia suficiente para sacarlos de ahi.

Las luces del interior de la cdpsula parpadean.
—Tranquilos, que de aqui no nos movemos.

Tras pasar algunos minutos flotando en silencio a tra-
vés del espacio, el moff ve algo a través de una portilla
y se endereza en su asiento.

—jJal ;Ves eso? Tu pequefia operacién de rescate
ha terminado antes siquiera de empezar —exclama
el oficial.

Casi al instante, unos haces laser de color verde pa-
san fugazmente junto a la portilla. El agente rebelde
se vuelve hacia el imperial con una sonrisa burlona
en el rostro.

—Parece que estamos a punto de comprobar hasta
qué punto es usted imprescindible.

PREPARATIVOS

Rebelde: 100 puntos de escuadron. El jugador Rebel-
de debe desplegar como minimo 1 Ala-Ay 1 Ala-B como
parte de su escuadron; al menos 1 de estas naves debe
ser Unica.

Imperial: 75 puntos de escuadron. El jugador Imperial
no puede desplegar naves grandes.

El jugador Imperial coloca 1 de las 6 fichas de Asterai-
de en |a zona de despliegue de Asteroides (ver diagrama
de preparacion en la pagina siguiente). A continuacion, el
jugador Rebelde elige 1 de las restantes fichas de Aste-
roide y la coloca en la zona de despliegue. Los jugado-
res se van turnando de este modo para poner fichas de
Asteraide hasta haberlas colocado todas. No se puede
colocar ningln Asteroide a alcance 1 de otro Asteroide.
Una vez hecho esto, el jugador Rebelde sittia el indica-
dor de Cépsula de salvamento como méximo a alcance
2 del borde Imperial, y a la misma distancia de ambos
bordes neutrales.

Después, empezando por el jugador Rebelde, los jugadores
se turnan para colocar de una en una sus naves en una de
las dos zonas de despliegue sefialadas en el diagrama de
preparacion. En cada zona de despliegue hay que desplegar
un minimo de 25 puntos de escuadron en naves.

El jugador Imperial tiene la iniciativa.



REGLAS ESPECIALES

e Capsula de salvamento: El indi-
cador de Cépsula de salvamento no se
considera nave ni obstéaculo. No puede
realizar acciones ni atacar, no obstruye
ataques, etc. S puede moverse a través ~ Cépsula de
de obstéculos y solaparse con ellos sin salvamento
ninguna penalizacion.

Arrancar motores: Al final de la fase de Activa-
cién, el jugador Rebelde puede elegir 2 naves que tenga
a alcance 1-2 entre si. Si puede trazar una linea recta
entre estas dos naves que también pase a través de
la Capsula de salvamento, podré asignar 2 fichas de
Referencia a la Capsula de salvamento.

Movimiento de la Capsula de
salvamento: Al comienzo de la fase

de Activacion, si la Cépsula de salva-

mento tiene asignada al menos 1 ficha Ficha de
de Referencia, el jugador Rebelde debe  Referencia
quitarle 1 ficha de Referencia y mover la

Cépsula ejecutando una de estas tres maniobras posi-
bles: [t 21, ™ 1] o bien [ 11. La Cépsula de salvamento
no puede realizar ninguna accion.

Refuerzos imperiales: Al terminar cada fase Fi-
nal, el jugador Imperial puede solicitar 1 refuerzo por
cada nave Imperial con una Habilidad del piloto de 4 o
més que haya sido destruida en esa ronda. Para cada
refuerzo ha de coger la carta de Nave de menor coste
correspondiente al tipo de la nave destruida y ponerla
fuera de la zona de juege. A continuacion-celoca su mi-
niatura a alcance 1-2 de cualquier esquina elegida por
el jugador Rebelde. El jugador Imperial utiliza esta
nave con normalidad.

OBJETIVOS

Victoria Rebelde: La Cépsula de salvamento debe
huir del tablero por el borde Rebelde.

Victoria Imperial: Destruye todas las naves Rebeldes.

misidn 9:
PREPARACION

1. Zona de despliegue
Imperial

2. Zona de despliegue
Rebelde

3. Zona de despliegue
de Asteroides

4, Cépsula de salvamento
5. Borde Rebelde
6. Borde Imperial
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