El pack de expansion Diente de Perro introduce el
formidable carguero ligero YV-666, ademéas de varias
opciones adicionales para X-Wing. Las reglas de
todas estas opciones se describen en la seccién “Reglas
nuevas” de esta hoja. Ademds, en el reverso de la misma
se incluye una nueva misién que enfrenta al infame
cazarrecompensas Bossk contra |a Alianza Rebelde.

A excepcion de las reglas que se explican a continuacion,
todas las naves, cartas y fichas incluidas en este pack de
expansion siguen las reglas descritas en el manual basico
de X-Wing. Las naves y cartas de esta expansion pueden
utilizarse en cualquier combinacién con otras naves y
cartas de la linea de productos de X-Wing, siguiendo
las reglas generales para la formacién de escuadrones.

CONTENIDOS

Esta hoja de reglas
e 1 miniatura del Diente de Perro
e 1 peana de pléstico
e 2 clavijas de plastico
¢ 3 indicadores de Nave
e 2 selectores de maniobras
e 1 ficha de Concentracion
e 1 ficha de Tension
¢ B fichas de Escudos
e 4 fichas de lones
¢ 2 fichas de Blanco fijado (0O, PP)
e 4 fichas de Dafio
e 2 cartas de referencia
e 5 cartas de Nave:
- 1 Bossk
- 1 Moralo Eval
- 1 Latts Razzi
- 1 Esclavista trandoshano
- 1 Pilato del Cachorro de Nashtah
e 13 cartas de Mejora:
- 1 Tiro certero
- 1 Lobo solitario
- 1 Seguir al objetivo
- 1 Cafién laser pesado
- Bossk
- 1 Droide de seguridad K4
- 1 Técnico clandestino

- 1 Brillestim

- 2 Proyectores de iones

- 1 Motor mejorado

- 1 Alerones de estabilizacién
- 1 Diente de Perro

REGLAS NUEVAS

En las secciones siguientes se exponen las reglas que
deben utilizarse para jugar con los componentes incluidos
en este pack de expansion.

ESCORIA Y VILLANOS

Las cartas de Nave incluidas en esta expansion no
pertenecen a la Alianza Rebelde ni al Imperio Galactico. En
lugar de eso, representan a una tercera faccion llamada
Escoria y villanos que persigue sus propios objetivos en
plena Guerra Civil Galéctica. Los escuadrones de la faccion
Escoria y villanos no pueden incluir ninguna nave Rebelde ni
Imperial, y las escuadras Rebeldes e Imperiales no pueden

incluir ninguna nave de Escoria y villanos.

ARCOS DE FUEGO
El YV-B66 posee dos ARCOS DE FUEGO AUXILIARES

AUXILIARES

sefialados con lineas discontinuas en su indicador de
Nave. También tiene un icono de armamento principal
Gnico impreso en sus cartas de Nave. Cuando una nave
que tiene este icono ataca con su armamento principal,
puede seleccionar como objetivo a una nave enemiga
situada a alcance 1-3 y dentro de cualquiera de sus
arcos de fuego (el normal o los auxiliares).

Si ataca con un sistema de armamento secundario,
deberd seleccionar como objetivo una nave que esté
situada dentro de su arco de fuego normal (8 menos
gue se indique lo contrario en la carta de Mejora
correspondiente).

Arcos de fuego auxiliares de Bossk

NAVES GRANDES

La peana del Diente de Perro es més grande que
las incluidas en la caja basica de X-Wing. Este tipo de
naves se denominan NAVES GRANDES Y siguen las reglas
descritas a continuacion.




FicHas pe lonEs

El texto de reglas de algunas cartas puede hacer que una
nave reciba una ficha de lones. Las naves grandes no se
ven afectadas por una Unica ficha de lones; sencillamente
se deja asignada a ella. Pero si una nave grande tiene
asignadas 2 fichas de lones o mas, sufriré el efecto de
una ficha de lones de la forma habitual. A continuacién, el
jugador retira todas las fichas de lones de la nave al final
de la fase de Activacion.

SoLAPAMIENTO

Las naves grandes siguen las reglas normales de
solapamiento con otras naves. Cuando una nave grande
vaya a solaparse con otra, basta con desplazar la nave
grande a lo largo de la plantilla siguiendo el procedimiento
habitual, procurando utilizar el centro de la peana de la
nave para calcular su posicion y orientacion correctas.

PrepaRATIVOS

Las naves grandes siguen las reglas normales de
despliegue. Sin embargo, la peana de una nave grande
puede quedar més alld de alcance 1 (o de la zona
estipulada en la descripcion de la mision) durante los
preparativos de la partida, siempre y cuando haya
cubierto toda la extension de su zona de despliegue.

Ninguna parte de la peana de una nave grande puede
quedar fuera de la zona de juego al ser colocada. La
miniatura sf puede quedar fuera de la zona de juego en
cualquier momento, siempre y cuando toda la peana
permanezca dentro de ella.

EL CacHorro pE NasHTAH
Esta expansion contiene una carta de Nave especial que
representa al Cachorro de Nashtah de Bossk, un Z-85

EJEMPLO DE PREPARACION
DE UNA NAVE GRANDE

El jugador de la faccion de Escoria y villanos ha
decidido colocar su YV-B66 en posicién diagonal
en su zona de despliegue. Primero se asegura de
que una esquina de su peana esté en contacto con
su borde de la zona de juego, y luego ajusta su
posicion hasta orientarla en la direccion deseada.

Cazacabezas modificado con alas plegables que puede
alojarse en el hangar reconvertido del Diente de Perro.

Esta nave no puede incluirse en escuadrones iniciales;
en vez de eso, entra en juego mediante el uso de
la carta de Mejora Diente de Perro. El Cachorro de
Nashtah carece de coste en puntos de escuadron y no
proporciona puntos cuando es destruido. Para usar esta
nave es preciso disponer de un Z-95 Cazacabezas (que
se vende por separado).

DespLIEGUE DEL CAcHORRO DE NASHTAH
Cuando un YV-666 equipado con la carta de Mejora
Diente de Perro es destruido (pero no si huye del campo
de batalla), puede desplegar el Cachorro de Nashtah
antes de ser retirado de la zona de juego. Para ello es
preciso seguir estos pasos:

1. Declarar si van a utilizarse los salientes frontales o
los traseros de la peana del Diente de Perro.

2. Elegir una maniobra en el selector de maniobras del
Z-95 Cazacabezas.

3. Coger la plantilla de maniobra correspondiente & la
maniobra elegida y encajarla entre los salientes de la
peana del Diente de Perro que se declararon durante
el paso 1.

4. Coger la nave del Piloto del Cachorro de Nashtah
y situarla en el extremo opuesto de la plantilla de
maniobra de tal modo que ésta quede encajada entre
los dos pequefios salientes de la parte trasera de la
peana de la nave. Esto cuenta como una maniobra; si
el Cachorro de Nashtah se solapa con un obstéculo
o con otra nave al ejecutar la maniobra, se aplican
las reglas habituales para el solapamiento de naves.

1. El Diente de Perro ha sido destruido. El
jugador de la faccion Escoria y villanos decide
desplegar el Cachorro de Nashtah desde los
salientes traseros de la peana del Diente
de Perro y escoge la maniobra [ 1] en el
selector de maniobras del Z-95 Cazacabezas.

2. El jugador ejecuta la maniobra escogida
partiendo de los salientes traseros de la peana
del Diente de Perro como punto de origen.



Si esto da lugar a una situacion en la que no pueda
colocarse el Cachorro de Nashtah en la zona de
juego, la nave es destruida.

5. Si el Cachorro de Nashtah no se solapa con ningdn
obstaculo ni nave, y si no ha recibido fichas de
Tension, puede realizar 1 accién (pero no podra
atacar en esta rondal.

NOMBRES UNICOS

Este pack de expansion contiene cartas de Nave y Mejora
con nombres Unicos, sefialadas con un punto () a la
izquierda del titulo. Como ocurre con las demés cartas
(nicas, ningln jugador puede utilizar un escuadrén con
dos cartas que tengan el mismo nombre dnico, ni siquiera
aunque sean de distintos tipos.

NUEVAS CARTAS DE MEJORA

IVioDpIFICACIONES Y TITULOS
Las modificaciones y los titulos son
mejoras especiales que no aparecen
en la barra de mejoras de ninguna
nave. Cualquier nave puede equiparse
con una modificacion o titulo, a
menos que la mejora en cuestion esté
limitada a un tipo concreto de nave. Cada nave sélo
puede tener una madificacion y un titulo.

MEJORAS RESTRINGIDAS POR FACCION
Algunas de las cartas de Mejora de este pack de expansion
estén sefialadas-con la- frase "Soro- Escomia’. Estas
cartas solamente pueden utilizarse en escuadrones
de Escoria y villanos.

MEeJoras LiviTaDAS

Algunas de las cartas de Mejora de este pack de
expansion estan sefialadas como “Limitadas”. Una nave
no puede equiparse con mdiltiples copias de una carta
sefialada como “Limitada”.

mision 14:
CAZAR A LOS CAZADORES

El cazarrecompensas sisea cuando su nave es
arrancada violentamente del hiperespacio. Una
alarma resuena con estruendo, y sus pantallas se
iluminan con la aparicion de un escuadron de cazas
rebeldes que se aproximan a toda velocidad con
intenciones claramente hostiles. Son demasiados
para luchar contra ellos, pero hay algo mas que ha
inutilizado su hiperimpulsor... jalli! Cuatro proyecto-
res de pozos gravitatorios dispuestos en formacion
de intercepcién. Quién lo iba a decir. Hacia mucho
que no caia de lleno en una trampa. Pero tanto
da; los rebeldes no tardaran en comprobar que su
presa es mas peligrosa de lo que imaginan...

PREPARATIVOS

Rebelde: 150 puntos de escuadron; cuando el jugador
Rebelde forme su escuadrdn, debe repartirio en 2 grupos
de hasta 75 puntos de escuadrén cada uno.

Escoria vy villanos: Bossk (Punteria, Tecnico
clandestino, Motor mejorado, Diente de Perro), 50 puntos
de escuadrén. Como opcion alternativa, el jugador puede
crear un escuadron de hasta 100 puntos que incluya a
Bossk equipado con la carta de Mejora Diente de Perro.

El jugador Rebelde coloca 1 ficha de Satélite de la caja
bésica a alcance 1 de cada esquina de la zona de juego.

A continuacién se colocan junto a la zona de juego las 6
fichas de Asteroide de la caja bésica. El jugador Rebelde
elige 1 de ellas y la coloca en la zona de juego. Luego el
jugador de Escoria y villanos elige otra y la coloca también
en la zona de juego. Ambos jugadores se turnan de este
modo hasta haber colocado las B fichas de Asteroide.
Todas las fichas de Asteroide deben colocarse a alcance
1-3 del borde de la zona de juego, y ninguna puede quedar
a alcance 1-2 de otros Satélites o Asteroides.

Una vez hecho esto, el jugador Rebelde elige uno de
sus escuadrones y despliega sus naves a alcance 1 de
cualguiera de los dos bordes Rebeldes. Debe colocar al
menos 1 nave en cada zona de despliegue. Por dltimo,
el jugador de Escoria y villanos coloca sus naves en el
centro de la zona de juego, mas allé del alcance 1-3 de
todos los bordes.

El jugador Rebelde tiene la iniciativa.

REGLAS ESPECIALES

o Satélites: Los Satélites se consideran
obstaculos que pueden ser atacados, fijados
como blancos, dafiados y destruidos. Cada
Satélite posee una puntuacion de Casco de 4
y una Agilidad de 1. Por cada punto de dafio
(normal o critico) que reciba un Satélite,
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se pone junto a él una ficha de Dafio. Por cada punto
de dafio critico causado por un ataque de Bossk o del
Piloto del Cachorro de Nashtah, se colocan 2 fichas de
Dafio junto al Satélite. Cuando un Satélite acumula 4
fichas de Dafio 0 méds, es destruido.

e Cerrar las fauces: Al final de la tercera ronda,
el jugador Rebelde despliega su segundo escuadrén a
alcance 1 de cualquiera de los bordes neutrales. Debe
colocar al menos 1 nave junto a cada borde.

OBJETIVOS

Victoria Rebelde: Destruye a Bossk y a su Cachorro
de Nashtah.

Victoria de Escoria y villanos: Destruye las 4
fichas de Satélite. También puedes ganar si destruyes
todas las naves Rebeldes.

MANIOBRAS DEL YV-666

La siguiente tabla enumera todas las maniobras posibles
que puede ejecutar un YV-B6B. Los jugadores pueden
consultar esta tabla en cualguier momento.
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