El pack de expansion Esclavo I afiade varias opciones
adicionales para X-Wing. Las reglas de todas estas
opciones se describen en la seccion “Reglas nuevas” de
esta hoja. Ademas, en el reverso de la misma se incluye
una nueva mision disefiada para reflejar el concepto
tematico del Esclavo [ en la ambientacion del juego.

A excepci6n de las reglas que se explican a continuacion,
todas las naves, cartas y fichas incluidas en este pack de
expansién siguen las reglas descritas en el manual basico
de X-Wing. Les naves y cartas de esta expansion pueden
utilizarse en cualquier combinacion con otras naves vy
cartas de la linea de productos de X-Wing, siguiendo
las reglas generales para la formacion de escuadrones.

LISTADO DE COMPONENTES

e Esta hoja de reglas
e 1 miniatura del Esclavo /
e 1 peana de plastico
e 2 clavijas de plastico
~ e 2 indicadores de Nave
e 1 selector de maniobras
e 1 ficha de Concentracion
e 1 ficha de Evasion
e 2 fichas de Tension
e 1 ficha de Impacto critico
e 6 fichas de Identificacion (n°s 21 y 22)
e 4 fichas de Escudo
e 2 fichas de lones
e 1 ficha de Recompensa
e 1 ficha de Mina de proximidad
e 1 ficha de Carga sismica
e 2 cartas de referencia
e 4 cartas de Nave:

- 1 Boba Fett

- 1 Kath Scarlet

- 1 Krassis Trelix

- 1 Cazarrecompensas

e 13 cartas de Mejora:
- 1 Misiles rastreadores
- 1 Misiles de asalto
- 1 Cafion de iones
- 1 Cafon laser pesado
- 1 Instinto de veterano
- 1 Expuesto
- 1 Cargas sismicas
- 1 Minas de proximidad
-1 Artillero
- 1 Copiloto mercenario
- 2 Dispositivos de camuflaje

-1 Esclavo |

REGLAS NUEVAS

En las secciones siguientes se exponen las reglas que
deben utilizarse para jugar con los componentes incluidos
en este pack de expansion.

NOMBRES UNICOS

Este pack de expansion contiene cartas de Nave y Mejora
con nombres Unicos, sefialadas con un punto (®) a la
izquierda del titulo. Como ocurre con las demas cartas
Gnicas, ningln jugador puede utilizar un escuadron con
dos cartas que tengan el mismo nombre tnica, ni siquicra
aunque sean de distintos tipos.

ARCO DE FUEGO AUXILIAR

Las naves de este pack de expansién poseen un ARCO DE
FUEGO AUXILIAR sefalado con lineas discontinuas en sus
indicadores de Nave. Estas naves también tienen un icono
de armamento principal Gnico impreso en sus cartas de
Nave. Cuando una nave que tiene este icono ataca con
su armamento principal, puede seleccionar como objetivo
a una nave enemiga situada a alcance 1-3 y dentro de
cualquiera de sus arcos de fuego (el normal o
el auxiliar).

Si ataca con un sistema de armamento secundario, debera
seleccionar como objetivo una nave que esté situada
dentro de su arco de fuego normal (@ menos que se indique
lo contrario en la carta de Mejora correspondiente).
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NUEVAS CARTAS DE
MEJORA

IVIoDIFICACIONES Y TiTULOS
Las modificaciones y los titulos son
mejoras especiales que no aparecen
en la barra de mejoras de ninguna nave. Cualquier nave
puede equiparse con una modificacién o titulo, a8 menos
que la mejora en cuestion esté limitada a un tipo concreto
de nave. Cada nave solo puede tener una modificacion
y un titulo.

BomBeas

Las cartas de Mejora de bombas permiten
a una nave sowLtAR fichas de Bomba.
Las reglas de estas fichas de Bomba se
describen a continuacion. Estas mejoras no &
son armamentos secundarios.

Soltar una ficha de Bomba

Cada carta de Mejora de bomba permite a la nave que
la tiene equipada soltar un tipo especifico de ficha de
Bomba. Para soltar una ficha de Bomba es preciso seguir
estos pasos:

1. Coge la plantilla de maniobra [t 11y encéjala entre los
salientes de la parte posterior de la peana de la nave.

2. Coloca la ficha de Bomba correspondiente en la zona
de juego y deslizala por la plantilla hacia su extremo
opuesto, manteniendo siempre los salientes de la
ficha a ambos lados de la plantilla @ modo de guia.

Siuna ficha de Bomba cae sobre una nave, se coloca debajo
de su peana. La bomba no se detonard de inmediato,
sino que deberéa seguir las reglas y restricciones que se
explican a continuacion.

Detonar una ficha de Bomba

Cada carta de Mejora de bomba describe el modo en
gque se DETONA su correspondiente ficha de Bomba.
Cuando se cumple esta condicién, deben seguirse las
instrucciones de la carta de referencia asociada a esa
ficha de Bomba (infligir dafio, descartar la ficha, etc.).

NAVES GRANDES

La peana de la Esclavo | es més grande que las incluidas
en la caja basica de X-Wing. Este tipo de naves se
denominan NAVES GRANDES Yy siguen las reglas descritas
a continuacion.

FicHas pe lonEs

El texto de reglas de algunas cartas puede hacer que una
nave reciba una ficha de lones. Las naves grandes no se
ven afectadas por una Unica ficha de lones; sencillamente
se deja asignada a ella. Pero si una nave grande tiene
asignadas 2 fichas de lones o més, sufriré el efecto de
una ficha de lones de la forma habitual. A continuacicn, el
jugador retira todas las fichas de lones de la nave al final
de la fase de Activacion.

SoLAPAMIENTO

Las naves grandes siguen las reglas normales de
solapamiento con otras naves. Cuando una nave grande
vaya a solaparse con otra, basta con desplazar la nave
grande a lo largo de la plantilla siguiendo el procedimiento
habitual, procurando utilizar el centro de la peana de la
nave para calcular su posicion y orientacién correctas.

PRrEPARATIVOS

Las naves grandes siguen las reglas normales de
despliegue. Sin embargo, la peana de una nave grande
puede quedar més alld de alcance 1 (o de la zona
estipulada en la descripcion de la misién) durante los
preparativos de la partida, siempre y cuando haya
cubierto toda la extension de su zona de despliegue.

Ninguna parte de la peana de una nave grande puede
quedar fuera de la zona de juego al ser colocada. La
miniatura si puede quedar fuera de la zona de juego en
cualguier momento, siempre y cuando toda la peana
permanezca dentro de ella.

EJEMPLO DE PREPARACION
DE UNA NAVE GRANDE

El jugador Imperial ha decidido colocar su
Firespray-31 en posicion diagonal en su zona
de despliegue. Primero se asegura de que la
esquina inferior izquierda de su peana esté en
contacto con su borde de la zona de juego, y
luego ajusta su posicion hasta orientarla en la
direccion deseada




Mision 5: ACECHANDO A LA PRESA

Las cantinas de Tatooine estan desiertas por culpa
de la dltima transmision de la Holorred, en la que se
ofrecia una gran suma de dinero por la cabeza del lider
de las fuerzas rebeldes que huyen desesperadamente
de la zona. Granujas y villanos de todo el planeta se
abalanzan sobre la ciudad dispuestos a hacerse con
la recompensa. Pero los mejores cazadores ya han
encontrado a su presa y se disponen a asaltar al
escuadron rebelde, que ya ha dado media vuelta para
enfrentarse a sus implacables perseguidores.

PREPARATIVOS

Rebelde: 150 puntos de escuadron (ver a continuacion).

Cuando el jugador Rebelde re(na su
escuadran, deberd escoger por cual de
sus naves se ha ofrecido |a RECOMPENSA.
El coste de esta nave en puntos de
escuadron se duplica. Sea cual sea el
nimero de iconos & que tenga en su barra
de mejoras, se considera que esta nave
posee 2 iconos 8. El coste combinado de todas las cartas
de Mejora que se equipen a esta nave se reduce en 10
puntos (hasta un minimo de 0).

Ficha de
Recompensa

Imperial: S0 puntos de escuadron.

El jugador Rebelde despliega sus naves en cualquier
parte de la zona de juego que no esté a alcance 1-3 de
los bordes Imperial y Rebelde. Cada nave Rebelde debe
estar orientada directamente hacia el borde Rebelde de
la zona de juego, tal y como se indica en el diagrama
de los preparativos-de-la mision. Cada-una de las naves
desplegadas por el jugador Rebelde recibe 1 ficha
de Tension.

A continuacion, el jugador Rebelde encaja la ficha de
Recompensa en el pivote del centro de la peana de la
nave Rebelde que escogié durante la formacién de
su escuadran.

Finalmente, el jugador Imperial despliega sus naves a
alcance 1-3 del borde Imperial de la zona de juego.

REGLAS ESPECIALES

No hay reglas especiales para esta mision.

OBJETIVOS

Victoria Rebelde: Destruye todas las naves Imperiales.

Victoria Imperial: Destruye la nave Rebelde que lleva
la ficha de Recompensa.

1. Zona de despliegue 3. Zona de despliegﬁe

Imperial Rebelde
4. Borde Rebelde

2. Borde Imperial




MANIDBRAS DEL FIRESPRAY-31

La siguiente tabla enumera todas las maniobras posibles
que puede ejecutar un Firespray-31. Los jugadores pue-
den consultar esta tabla en cualquier momento.
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iLanza tus juegos:al hiperespacio! Disponib‘l‘é"para

10S y Android, Star Wars™ Dice te aporta un nuevo ni\N

de comodidad para X-Wing™ el Juego de Miniaturas y

para el juego de rol de Star Wars®.
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