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El pack de expansion Lanzadera clase ipsilon intro-
duce la pavorosa nave de mando utilizada por Kylo Ren y
la Primera Orden para sembrar el miedo en la galaxia.
Las reglas de todas las novedades presentadas se expli-
can en la seccién “Reglas nuevas” de esta hoja.

Todas las naves, cartas y fichas incluidas en este pack de
expansion siguen las reglas descritas en el manual basico
de X-Wing. Las naves y cartas de esta expansion pue-
den utilizarse en cualquier combinacién con otras naves
y cartas del a linea de productos de X-Wing, siguiendo
las reglas generales para la formacion de escuadrones.

CONTENIDD

e Esta hoja de reglas

e 1 miniatura de Lanzadera clase /psilon
e 1 peana de pléstico

e 2 clavijas de plastico

¢ 2 indicadores de Nave

e 1 selector de maniobras

¢ 1 ficha de Identificacion de selector

e 2 fichas de Concentracién

e 2 fichas de Tension
e 1 ficha de Impacto critico
e G fichas de Escudos
e 2 fichas de Blanco fijado (MM y NN)
¢ 2 fichas de Identificacion de nave (n° 65)
e 2 fichas de Estado
e 4 cartas de Nave:
- 1 Kylo Ren
- 1 Mayor Stridan
- 1 Teniente Dormitz
- 1 Piloto de la base Starkiller
e 13 cartas de Mejora:
- 2 Disparo de reaccion
- 1 General Hux
- 1 Kylo Ren
- 2 Especialista en operaciones
- 2 Escéner de frecuencias hiperluminicas
- 2 Sincronizador de disparos
- 2 Proyector de iones
- 1 Lanzadera de Kylo Ren
e 2 cartas de Estado:

1 Lealtad fanatica

- 1 Yo te mostraré el Lado Oscuro




REGLAS NUEVAS

En las secciones siguientes se exponen las reglas que
deben utilizarse para jugar con los componentes incluidos
en este pack de expansion.

MEJORAS LIMITADAS

Algunas de las cartas de Mejora de este pack de expan-
sidn estan sefaladas como “Livimapa”. Una nave no pue-
de equiparse con multiples copias de una carta sefialada
como “LimimADA".

NOMBRES UNICOS

Este pack de expansion contiene cartas de Nave y de Me-
jora con nombres (nicos, sefialados con un punto (e) a la
izquierda del titulo. Como ocurre con las demas cartas
Unicas, ningln jugador puede utilizar un escuadrén con
dos o més cartas que tengan el mismo nombre Gnico, ni
siquiera aunque sean de distintos tipos.

NUEVAS CARTAS DE MEJORA

MobiFicACIONES Y TiTULOS
Las madificaciones y los titulos son
mejoras especiales que no aparecen
en la barra de mejoras de ninguna
nave. Cualquier nave puede equiparse
con una modificacion o titulo, a menos
que la mejora en cuestion esté limita-
da a un tipo concreto de nave. Cada
nave solo puede tener una modifica-
cion y un titulo.

MEJORAS RESTRINGIDAS POR FACCION
Algunas de las cartas de Mejora de esta expansion estén
sefialadas con la frase “S6Lo ReseLoE’, "SoLo IMPERIAL”
0 "S0Lo Escoria”. Estas cartas sélo pueden utilizarse
en escuadrones de la faccion Rebelde (Resistencial, Im-
perial (Primera Orden) o Escoria respectivamente.

NAVES GRANDES

La peana de la Lanzadera clase [psilon es més grande que
las incluidas en la caja basica de X-Wing. Este tipo de
naves se denominan naves GRANDES Y siguen las reglas
descritas a continuacion:

FicHas pe lones

El texto de reglas de algunas cartas puede hacer que una
nave reciba una ficha de lones. Las naves grandes no se ven
afectadas por una Unica ficha de lones; sencillamente se deja
asignada a ella. Pero si una nave grande tiene asignadas 2
fichas de lones o més, sufriré el efecto de una ficha de lones
de la forma habitual. A continuacion, el jugador retira todas
las fichas de lones de la nave al final de la fase de Activacion.

SOoLAPAMIENTOS

Las naves grandes siguen las reglas normales de solapa-
miento con otras naves. Cuandao una nave grande vaya a
solaparse con otra, basta con desplazar la nave grande a
lo largo de la plantilla siguiendo el procedimiento habitual,
procurando utilizar el centro de la peana para calcular su
posicién y orientacion correctas.

PRrEPARATIVOS

Las naves grandes siguen las reglas normales de des-
pliegue. Sin embargo, la peana de una nave grande puede
quedar maés allé de alcance 1 (o de la zona estipulada en la
descripcion de una mision) durante los preparativos de la
partida, siempre y cuando haya cubierto toda la extension
de su zona de despliegue.

Ninguna parte de la peana de una nave grande puede que-
dar fuera de la zona de juego al ser colocada. La miniatura
sf puede quedar fuera de la zona de juego en cualquier
momento, siempre y cuando toda la peana permanezca
dentro de ella.

EJEMPLO DE PREPARACION DE
UnA NAVE GRANDE

El jugador de la Primera Orden ha decidido
colocar su Lanzadera clase [psilon en posicion
diagonal en su zona de despliegue. Primero se
asegura de que una esquina de su peana esté
en contacto con su borde de la zona de juego,
y luego ajusta su posicién hasta orientarla en la
direccion deseada.




CARTAS DE ESTADO

Las cartas de Estado representan efec-
tos de juego persistentes y son asigna-
das por ciertas cartas de Nave y Mejora.

Una carta de Estado no estéd en juego

hasta que algin efecto de juego la asigna Carta de

a una nave. Cuando una carta de Esta- Egggado
do es asignada, su texto se resuelve de

inmediato.

Después de que una nave reciba una carta

de Estado, se le asigna también la ficha

de Estado correspondiente como recor- Ficha de
datorio del efecto en curso de esa carta.  Estado

La ficha se quita cuando el Estado deja de
aplicarse. Un Estado que ha sido retirado
puede volver a ser asignado.

EsTtaDOS Unicos

Si uno de tus Estados Unicos ya esté siendo aplicado y uno
de tus efectos de juego pide que sea asignado de nuevo,
retira la carta de Estado de la nave a la que fue asignada
originalmente y asignala a la nueva nave.

LA MANIOBRA [= 0]

En el selector de maniobras de la Lanzadera clase /psilon
figura una maniobra marcada como [® 0. La velocidad de
esta maniobra es de O, y su direccion es iINmOviIL, tal y
como indica el simbolo del cuadrado (®). Como es habi-
tual, el color de la direccion sefala la dificultad de la
maniobra.

A diferencia de las otras maniobras
del selector, la maniobra [m 0] no se
corresponde con ninguna plantilla
de movimiento. Para ejecutarla, el
jugador Imperial (Primera Orden)
debe dejar la nave donde esta,
manteniendo su posicién y sin cam-
biar su orientacion.

LA ACCION DE
COORDINACION [ 1 ]

La carta de Nave de la Lanzadera clase [psilon contiene
el icono de accion ™/, que le permite llevar a cabo una
accion de coorbpINAcION. Para ello hay que escoger otra
nave aliada que se encuentre a alcance 1-2. La nave elegi-
da puede llevar a cabo inmediatamente 1 accitn gratuita.




MANIOBRAS DE LA LANZADERA
CLASE /PSiLON

Las siguientes tablas enumeran todas las maniobras po-
sibles que puede ejecutar una Lanzadera clase /[psilon.
Los jugadores pueden consultar esta tabla en cualquier
momento.
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